
 

 

A partir das diferentes técnicas de captura e inserción de imaxes no programa notebook, imos traballar diferentes 

recursos didácticos. Se pode descargar un manual específico de galerías: 

   http://centros.edu.xunta.es/iesricardocarballocalero/files/Galerías%20Smart.pdf 

PRÁCTICAS:  

1. Inserir imaxes mediante arrastres dende calquera  soporte dixital.  

Tomar imaxes co teléfono móbil /cámara dixital dos asistentes. Recortar a silueta. Poñer unha forma de “bocadillo 

e un texto no seu interior. 

2. Compoñer esquemas, ilustracións ou calquera info rmación gráfica combinando imaxes, trazos, 

formas e frechas.  

Buscar a páxina oficial de selos de España, descargar algún modelo e compoñelo con imaxes de 

dinosaurios/coches da galería esencial. Facer unha actividade cun sobre de correo tradicional (reverso e anverso) 

con espacio para poñer os datos no idioma: Inglés ou Francés. 

3. Facer unha galería personalizada de recursos para  a miña materia.   

 

• Copiar e pegar imaxes dende a web: obras de arte dos museos. 

• Arrastrar imaxes dende unha páxina web e facer unha galería personalizada: peixes de Galicia. 

• Compoñer imaxes con fondos: Imaxe dun pescador e varios peixes saltando. Un mercado de peixe. 
 
• Exemplos de recursos: Escalar e transparencia (parábola); orde(poliños); voltear (simetrías). 

 

 


